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Ogolnopolskie Zawody Robotyki KrakRobot 2016 (zwane dalej Konkursem) sa
organizowane przez Naukowe Kolo Robotyki i Sztucznej Inteligencji
Uniwersytetu Jagiellonskiego oraz Fundacje Nauka i Kultura, zwane dalej
Organizatorami.

Konkurs sktada sie z dwdch etapéw: etapu online oraz etapu finalowego, z
ktérych oba polegaja na rozwigzywaniu probleméw z dziedziny robotyki
i sztucznej inteligencji.

Nadsytanie rozwigzan do etapu online Konkursu zakonczy sie 2 kwietnia 2016
roku i bedzie sie odbywalo przez automatyczng testerke programow, ktdra
zostanie opublikowana na stronie internetowej Konkursu. Po tym terminie
testerka nie bedzie przyjmowata nowych rozwigzan.

Etap finalowy Konkursu, w ktérym udzial weZmie 14 najlepszych druzyn
wytonionych na drodze eliminacji w etapie online, odbedzie sie 28 maja 2016
roku w Muzeum Inzynierii Miejskiej przy ul. Sw. Wawrzynca w Krakowie.

Nad prawidlowym przebiegiem Konkursu czuwa komisja sedziowska z Sedzia
Gléwnym na czele, wskazana przez Organizatoréw. Pelen sklad komisji
sedziowskiej  zostanie ogloszony w dniu etapu finalowego. Glos komisji
sedziowskiej jest wigzacy i nie podlega dyskusji.
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Konkurs jest przeznaczony dla obywateli Polski zainteresowanych robotyka
i sztuczna inteligencja.

Udziat w Konkursie nie naklada na uczestnikéw ograniczen wiekowych.
W przypadku zawodnikow niepelnoletnich wymagane jest posiadanie pisemnej
zgody prawnego opiekuna na udzial w zawodach, natomiast w przypadku
zawodnikow ponizej 16 roku zycia wymagana jest opieka osoby pelnoletniej
przez caly czas trwania etapu finalowego Konkursu. Wzoér zgody opiekuna
znajduje sie w zalaczniku do niniejszego regulaminu.

Konkurs ma charakter druzynowy. Do rywalizacji moga przystapi¢ druzyny
ztozone z dwoch lub trzech zawodnikow.

Udzial w Konkursie wymaga rejestracji druzyny w sposéb podany na stronie
internetowej Konkursu, do dnia 7 marca 2016 roku.

Druzyny skladajace sie wylacznie z oséb niepelnoletnich moga wybra¢ dla
swojej druzyny mentora (osobe pelnoletnig), ktory nie moze bezposrednio bra¢
udzialu w pracy nad rozwigzaniami problemdéw, ale moze czuwal nad praca
druzyny i pemi¢ funkcje doradcza. Mentor nie jest uznawany za cztonka
druzyny.

3. Prace konkursowe
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Wszystkie zadania konkursowe musza byC rozwigzane samodzielnie przez
cztonkow druzyny. Dopuszczalne jest uzywanie ogdlnodostepnych zasobow
programistycznych takich jak biblioteki czy gotowe fragmenty kodu pobrane z
internetu, niedozwolone jest jednak zlecanie czeSciowego Ilub pelnego
rozwigzania zadania osobom niebedacym czlonkami druzyny. W razie
uzasadnionych podejrzen, organizatorzy maja prawo zazada¢ wyjasnien od
druzyny w sprawie oryginalnosci pracy konkursowej i zdyskwalifikowac
druzyne w razie wykrycia oszustwa.


http://www.krakrobot.pl/
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Prace nad rozwiazaniami zadan finalowych powinny zosta¢ zakonczone przed
rozpoczeciem etapu finalowego, chyba Ze regulaminy konkurencji wyraznie
dopuszczajg zmiany w rozwigzaniach w czasie trwania tych konkurencji.

Do rozwigzania probleméw w etapie finalowym niezbedne jest posiadanie
zestawu robotyki Lego Mindstorms w wersji NXT (1.0 albo 2.0) lub EV3.
Organizatorzy na zadnym z etapOw konkursu nie zapewniaja zawodnikom
komputeréw ani zestawdw robotyki Lego do tworzenia prac konkursowych.

Czlonkom druzyn, ktére zajma w etapie finalowym trzy pierwsze miejsca,
przyshuguja nagrody rzeczowe.
Dokladna lista nagrdod zostanie opublikowana na stronie internetowej Konkursu.
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Obowigzujace zasady Konkursu sg opisane przez nastepujace dokumenty:

* Regulamin og6lny Konkursu

* Odpowiedzi Organizatoréw na pytania zawodnikow oraz oficjalne ogloszenia
dotyczace edycji KrakRobot 2016, zamieszczone na stronie internetowej
Konkursu

* Regulaminy etapow

* Regulaminy konkurencji

* Instrukcja obstugi symulatora do etapu online

W przypadku kwestii spornych prawo do ostatecznej wyktadni regulaminéw oraz

specyfikacji zadan ma komisja sedziowska. Od decyzji komisji nie ma

odwolania.

Ztamanie zasad Konkursu moze skutkowac skresleniem druzyny z listy druzyn

startujacych w Konkursie lub pisemnym upomnieniem przez komisje

sedziowska, w zaleznosci od wagi przewinienia.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania poprawek

w regulaminie w uzasadnionych przypadkach, z zastrzezeniem, Ze zmiany te nie

moga znaczaco wplywa¢ na charakter zadan lub uniewaznia¢ wyniki juz

uzyskane przez druzyny.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do odwotlania Konkursu w przypadku,

gdy po uptywie terminu rejestracji liczba druzyn bedzie mniejsza niz 8.
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Zgoda opiekuna na udziat w Konkursie
Miejscowosc, data
Wyrazam zgode na udzial mojego podopiecznego ............. . w Ogolnopolskich
Zawodach Robotyki Krakrobot 2016. Oswiadczam, ze blOFQ za d21ecko pe}nq 0dp0w1ed21alnosc
Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojego podopiecznego w celach
wynikajacych z organizacji konkursu zgodnie zgodnie zustawa zdnia 29 sierpnia 1997 r.

o ochronie danych osobowych (Dz.U. Nr 133, poz. 833 z p6zn..zm.).

Telefon kontaktowy: ..........ccocoviiiiiiiiin...

Podpis rodzica/opiekuna prawnego



